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AUF EIN

EIN NEUES KAPITEL HAT BEGONNEN ... .
UND HIER ERFAHRST DU ALLES, WAS DU DARUBER WISSEN MUSSY!

Als am 13. Oktober 2019 gegen 20.30 Uhr in FORTNITE:
BATTLE ROYALE schlieBlich der Meteorit einschlug,
der seit Wochen drohend Uber der Insel schweb-
te, dachten viele, das ware das Ende von FBR. Denn
genau so war dieses spektakuldre Live-Event, das
den Héhepunkt der inhaltlich ansonsten eher durch-
wachsenen Saison X bildete, inszeniert: Erst mach-
te es Rumms!, dann schwirrten Dutzende Raketen
durch die Lufte, um alle Stadte des Eilands in Schutt
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und Asche zu legen, und zu guter Letzt tat sich am
Himmel ein gewaltiger Riss auf, der alles und jeden
in ein Schwarzes Loch saugte. Hauser, Autos, Lamas,
Spieler — einfach alles. Dann farbte sich der Bild-
schirm schwarz — und das war’s. Game over. Aus
die Maus. Kein Ubergang zu irgendwas. FBR ging
offline und niemand wusste, wann und — vor allem
— wie es weitergehen wurde.



DAS ENDE?

Dass es weitergeht, stand dagegen nie ernsthaft zur
Debatte, schlieBlich wirde niemand, der halbwegs
klaren Verstandes ist, eine Geldmaschine wie FBR,
das jahrlich drei Milliarden Dollar generiert, einfach
so einstampfen. Trotzdem war es verdammt ge-
wagt von Epic, die Spieler vollkommen im Dunkeln
zu lassen, was jetzt passiert — mit dem Spiel, mit ih-
ren hart erarbeiteten oder bezahlten Items, kurz: mit
FBR Uberhaupt.

Dementsprechend kam es fast einer Erlésung gleich
(man hort, es soll hier und da Tranen der Erleichte-
rung gegeben haben), als das Spiel am Dienstag,
dem 15. Oktober, nach knapp 48 Stunden vélliger
Ungewissheit endlich wieder online ging, und zwar
mit nichts Geringerem als:

EIN MASSENPHAANOMEN!

Keine Frage: FORTNITE: BATTLE ROYALE ist ein Pha-
nomen. Was ursprunglich als Projekt des winzigen
polnischen Entwicklerstudios People Can Fly be-
gann, hat sich dank der Unterstlitzung von Epic in
den letzten Jahren zu einem internationalen Me-
gahit entwickelt. Uber 200 Millionen (! registrierte
User weltweit liefern sich zu Spitzenzeiten drama-
tische Gefechte.

Das Spielprinzip ist dabei so einfach wie packend:
Auf einer abgelegenen Insel liefern sich die Spie-
ler in unterschiedlichen zahlentechnischen Paarun-
gen (z. B. allein, zu zweit oder in Teams mit bis zu
vier Mann) rasante Duelle, wahrend ein tédlicher
Sturm aufzieht, der immer gréBere Teile der Karte
bedeckt und das Kampfareal so stetig kleiner wer-
den lasst. Der letzte Uberlebende bzw. das Uber-
lebende Team tragt am Ende den Sieg davon.

Das Besondere dabei: Das ultimative Ziel ist es,
zu Uberleben — egal, wie du das anstellst. Es geht
ausdricklich NICHT darum, méglichst viele Geg-
ner zu eliminieren! Selbst wenn du im Alleingang
98 deiner Widersacher ausschaltest, dann aber
deinerseits von Nr. 99 eliminiert wirst, war’s das.
Mitleids-Sonderpreise fur engagiertes Mitmachen

oder eine hibsche Medaille fir den 2. Platz gibt’s
hier nicht. Wer verliert, verliert — gleichgultig, wie
gut man bis dahin war.

VERSCHLEISSERSCHEINUNGEN

Doch wie das mit vielen Dingen im Leben so ist:
Irgendwann ist auch aus der spannendsten Sa-
che der Welt ein bisschen die Luft raus. FORTNITE:
BATTLE ROYALE bildet da keine Ausnahme. Zwar
hat Entwickler Epic nach besten Kraften versucht,
durch neue Inhalte wie z. B. neue Orte, neue Spiel-
modi, neue Waffen sowie alle zehn Wochen durch
eine neue Saison mit einer leicht veranderten
Thematik fur frischen Wind zu sorgen. Aber was
anfangs noch relativ gut funktionierte, wurde spa-
testens ab Saison 8 zusehends krampfiger. Immer
mehr »Events« und teils drastische Kartenverande-
rungen sorgten daflr, dass die Insel irgendwann
kein homogenes Ganzes mehr war, sondern ein Fli-
ckenteppich voller Elemente und Locations, die flr
sich genommen zwar durchaus spaBig waren, aber
nicht wirklich zusammenpassten. Erschwerend kam
hinzu, dass das Gefalle zwischen Noobs und Pros
immer gréBer wurde und Neulinge praktisch keine
Chance hatten, sich in den Matches zu behaup-
ten. Kurzum: Irgendwann waren die »Ermudungs-
erscheinungen« nicht mehr zu Ubersehen.

GEGLUCKTER NEUANFANG!

Glucklicherweise hat Epic das erkannt und mit
Kapitel 2 einen kompletten Neustart gewagt, wie
sich zeigte, als die Server schlieBlich wieder lie-
fen. Schnell war klar, dass die Entwickler sich die
Kritik der Fans zu Herzen genommen und das ein-
zig Sinnvolle getan hatten: Anstatt die altbekannte
Karte noch weiter zu verschlimmbessern, wurde
eine komplett neue Insel enthillt, die endlich wie-
der all das bietet, was FBR zu Beginn ausgemacht
hat — eine atmosphérische, abwechslungsreiche,
in sich stimmige Landschaft voller neuer (und auch
einiger vertrauter] Ortschaften, die zu actiongela-
denen Gefechten einladen. Zudem knupft Epic mit
Kapitel 2 ganz bewusst an alte Tugenden an und
hat viele Elemente gestrichen, die das Gameplay
zuletzt immer komplizierter werden lieBen. So wur-
de z. B. das Waffenarsenal deutlich reduziert. Auch
nahezu samtliche Gadgets sind aus dem Spiel ver-






FORTNITE: BATTLE ROYALE ist ein rasanter 3rd-Per-
son-Shooter, dessen Spielregeln einfacher nicht
sein kédnnten: Sei am Ende des Matches der letzte
Uberlebende! Alles andere ist unwichtig. Es spielt
keine Rolle, wie viele Gegner du im Laufe der Par-
tie eliminierst, so lange du derjenige bist, der DEN
LETZTEN Widersacher unschadlich macht, der sich
auBer dir noch auf der Karte tummelt. Anders aus-
gedrickt: Wenn dir der Sinn danach steht, kannst
du das Match auch mit einer entspannten Angel-
partie verbringen, wahrend sich die Ubrigen Spie-
ler gegenseitig ins virtuelle Jenseits beférdern, um
erst ins Geschehen einzugreifen, wenn auBer dir
bloB noch zwei oder drei andere Leute am Leben
sind. Wie du vorgehst, ist ganz allein dir Gberlassen
und hangt maBgeblich von deinem bevorzugten
Spielstil ab.

Doch bevor du in den Krieg ziehen kannst, musst du
dich erst einmal mit den Basics vertraut machen. Denn
nur, wer die Grundlagen blind beherrscht, wird es auf
der »Insel der 1000 Tode« zu wahrer Meisterschaft
bringen — und zu reihenweise Epischen Siegen!

DIE LOBBY

Die Lobby ist so etwas wie die Kommandozentrale
des Spiels. Hier kannst du deinen Charakter mit den
Outfits, Ricken-Accessoires, Erntewerkzeugen, Emo-
tes und anderen Dingen, die dir dafur zur Verfiigung
stehen, deinen Vorlieben anpassen; dir die aktuel-
len Herausforderungen und Wettkdmpfe ansehen;
die H6hepunkte deiner FBR-Karriere verfolgen; die
Spieleinstellungen andern; und, falls gewlnscht,
jede Menge Geld ausgeben. Denn obwohl BATTLE
ROYALE im Gegensatz zum FORTNITE-Modus »Rette
die Welt« Free-to-Play und damit grundsatzlich kos-
tenlos ist, kann man seinen Avatar gegen Echtgeld

optisch auf die ver-

schiedensten Arten

aufhibschen. AuBer-

dem siehst du hier deine
Medaillen-Stempelkarte,

kannst den gewlinschten
SHEEE: 5 h| o -

nen Freunden chatten oder sie zu
DUQOS-, TEAMS- oder GRUPPENKEILE-
Matches einladen.

DER ITEM-SHOP

Im item-Shop findest du regelmaBig wechselnde
Angebote an Outfits, Erntewerkzeugen, Lackierun-
gen, Rucken-Accessoires, Hangegleitern, Emotes
und allem anderen, was man braucht, um seinen
Charakter den eigenen Vorstellungen anzupassen.
Beachte dabei, dass all diese Dinge keinerlei Ein-
fluss auf die Fahigkeiten deines Charakters haben!
Diese Items verandern AUSSCHLIESSLICH die Optik
deines Avatars! Im Shop erworbene Ausrlistungs-
gegenstande steigern weder die Kondition noch
die Zielgenauigkeit deiner Figur, ganz egal, wie
schnuckelig du in deinem pinken Hasenkostum
auch aussiehst! Anders ausgedrickt: Du kannst dir
keine Vorteile im Spiel »erkaufen«, indem du dir
schicke neue Klamotten zulegst!

Bevor du im Item-Shop einkaufen kannst, musst
du erstmal die hierfur nétigen V-Bucks erwerben.
V-Bucks sind die Wahrung von FBR. Im entspre-
chenden Shop kannst du fir echtes Geld mehrere
verschiedene V-Bucks-Pakete kaufen: 9,99 € Euro
fur 1.000 V-Bucks, 24,99 € fur 2.800 V-Bucks (+300
V-Bucks Bonus], 39,99 € flr 4.000 V-Bucks (+1.000
V-Bucks Bonus) und fur satte 99,99 € 10.000 V-




wenn man sich mit groBen Augen im Item-Shop
umschaut, denn die Preise hier sind — I
so sagen - ziemlich happig.

ECHTES GELD FUR VIRTUELLE GUTER

Outfits kosten im Item-Shop beispielsweise 800 V-
Bucks flr ein ungewdhnliches (grines) Skin. Fir ein
seltenes [blau) bezahlt man schon 1.200 V-Bucks,
far 1.500 V-Bucks gibt s ein episches und fir 2.000
V-Bucks ein ?éggéres Skin. Man [éhnt also flr
ein einziges Outfit bis zu 20,- €! Und die Ubrigen
Items sind auch nicht erschwinglicher: Wahrend
die Preisspanne bei Hangegleitern zwischen 800
und 1.200 V-Bucks liegt, musst du flr neue Ernte-
werkzeuge mindestens 800 V-Bucks hinlegen, je
nach Seltenheitsstufe. Bei Emotes dagegen richtet
sich der Preis nach der Komplexitat und Dauer ei-
ner Geste/eines Tanzmoves. Da kommt schnell ein
ordentliches Simmchen zusammen.

Aber natlrlich muss jeder fir sich selbst entschei-
den, ob ihm sein Wunschoutfit dieses Geld wert

ist. Ich z. B. muss gestehen, dass ich vor allem bei
Event-Outfits, wie sie zuletzt zum Release von Ki-
nofilmen wie Avengers: Endgame, Star Wars: Der
Aufstieg Skywalkers und John Wick: Kapitel 3 an-
geboten wurden, gern alle guten Vorsatze, spar-
sam zu sein, Uber Bord werfe, weil das Star-Lord-
Outfit, die blutrote Sith-Trooper-Ristung oder der
Batman-Skin einfach zu cool sind, um sie nicht im
Spind zu haben ...

Alle Outfits, Erntewerkzeuge und sonstige
Accessoires sind rein kosmetischer Natur!
Nichts davon hat irgendeinen Einfluss auf
die Fahigkeiten deines Charakters!




DER BATTLE PASS

In FBR gibt es Saisons, die im Schnitt jeweils ca. 10
Wochen dauern. Ist eine Saison voruber, fangt die
nachste an. Fur jede laufende Saison kann man fur
9,49 € einen sogenannten Battle Pass erwerben, der
einem Zugriff auf 100 verschiedene Ouitfits, Hange-
gleiter, Emotes und allerlei andere Gimmicks ver-
schafft. Fir das Erreichen jeder neuen Battle Pass-
Stufe gibt es eine andere Belohnung. Um eine der
100 Stufen aufzusteigen, musst du EP sammeln, in-
dem du Matches bestreitest, Gegner eliminierst,
Truhen oOffnest, Herausforderungen meisterst, Me-
daillen gewinnst, etc. pp. Die Moglichkeiten, EP zu
ergattern, sich seit Kapitel 2 Uberaus zahlreich und
werden in einem eigenen Kapitel weiter hinten in
diesem Buch naher beleuchte

BEI NIGHTGEFALLEN GELD ZURUGK!

ur die wenigsten wissen, dass es moglic
nd die daflr gezahlten V-Bucks erstattet zu be-
ommen. Das funktioniert allerdings nicht beliebig
oft, sondern insgesamt drei Mal pro Account, und
das auch nur bei ltems, die du in den letzten 30 Ta
oen erworben hast. Doch sofern du hoch entspre
ende Tickets besitzt, ist eine Ruckgabe proble
os moglich und innerhalb von Sekunden erledigt,

m Gegenstande zuruckzugeben, gehe in der LOB
BY ins Hauptmenu (die drei tbereinanderliegenden
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die nicht zuriickgegeben werden konnen, wie z. B.

Striche rechts oben in der Ecke] und dann zu den
EINSTELLUNGEN. Klicke hier auf den Reiter »Konto
und Datenschutz«, wo dir unter dem Punkt »Ruck-
erstattungsanfragen« alle Items angezeigt werden,
die du retournieren kannst. Gib einen Grund fir die
Rickgabe an (z. B. »versehentlicher Kaui«, »unauto-
risierter Kauf« oder »Artikel entspricht nicht den Er-
wartungen«), bestdtige deine Anfrage, und schon
landen die gezahlten V-Bucks wieder auf deinem
Konto, wahrend das entsprechende ltem aus deinem
Spind verschwindet. Beachte aber, dass die Riickga-
befunktion ausschlieBlich bei Dingen aus dem Item-
Shop funktioniert! AuBerdem gibt es einige Sachen,

Battle Passes oder Battle-Pass- on

L \ N IKANN U

Qutfits, Rucken-Accessoires, Erntewerkzeuge,
angegleiter, Kondensstreifen,
adebildschirme, Emotes

NICHT ZURUCKGEBEN KANNST D
Battle Passes, Battle-Pass-Stufen, Startpaket,
Griinderpaket, Grunderpaket-Upgrade




EARLY ACGESS
Obwohl FBR seit mittlerweile fast drei Jahren auf
dem Markt ist, befindet sich das Spiel nach wie
vor in der sogenannten »Early Access«-Phase,
was bedeutet, dass es gegenwartig noch
nicht zu 100% fertig ist. Epic Games aktualisiert
das Game im Wochentakt, um bekannte
Elemente zu verbessern, neue hinzu-

Zufligen oder andere zu entfernen.

Auch die Insel selbst ist standigen
Veranderungen unterworfen. Dem-
entsprechend ist es mdglich, dass sich

das Spiel in den wenigen Wochen seit der Fer-
tigstellung dieses Buches hier und da ein we-
nig verandert hat. Am grundlegenden Game-
play andert sich dadurch aber nichts!

o



DIE SPIELSTEUERUNG

Vermutlich stellst du nach ein paar Matches fest, dass
die vorgegebene Tasten- oder Controllerbelegung fuir
dich nicht optimal ist. Doch das Iasst sich glicklicher-
weise andern.

FUR PC/MAC

Als Computerspieler hast du den groBen Vorteil, dass
du samtliche Tasten frei belegen kannst — was du
auch unbedingt tun solltest, da z. B. die standardma-
Bige Belegung der Baufunktionen mit den Funktions-
tasten F1 bis F5 (je nach Tastatur) ziemlich nervig sein
kann. Besser ist es, die am haufigsten verwendeten
Funktionen auf Tasten zu legen, die sich in direkter
»Finger-Reichweite« befinden. Um die Tastaturbele-
gung deinen Vorlieben anzupassen, musst du zu den
EINSTELLUNGEN gehen und dann auf die Option TAS-
TATURSTEUERUNG klicken.

MAUSRAD? NEIN, DANKE!

Gerade in der Hitze des Gefechts neigt man
dazu, die Waffe mit dem Mausrad wechseln
zu wollen, weil das schneller geht, als die ent-
sprechende Taste zu driicken. Doch leider ist
das Mausrad extrem ungenau. Schon eine
winzige Bewegung des Fingers zu viel ge-
nugt, und statt der gewulnschten Schrotflinte
hast du plétzlich einen Verband in den Han-
den. Verwende deshalb stattdessen IMMER
die Shortkeys 1 bis 6, um ein Item auszuwah-
len! Wenn du die einzelne Waffentypen au-
Berdem immer auf dieselben Slots legst, hast
du so mit dem Betdtigen der jeweiligen Taste
genau die Waffe parat, die du haben willst!

Dasselbe qilt fur alle Bauoptionen: Lege dir die
einzelnen Funktionen und Bauelemente auf
bestimmte, leicht zu erreichende Tasten, um
nicht jedes Mal erst langwierig mit dem Maus-
rad durch samtliche Méglichkeiten scrollen zu
mussen, wenn du etwas bauen wiillst.
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FUR PLAVSTATION 4,
XBOX ONE UND NINTENDO SWITCH

Als Steuerung ist bei der PS4- und der Xbox One-
Version standardmaBig die Controllerbelegung vom
PvE-Modus »Rette die Welt« eingestellt. Da diese bei-
den Modi jedoch komplett unterschiedliche Strate-
gien und Herangehensweisen erfordern, solltest du
das schleunigst andern. Wechsle hierzu zu den EIN-
STELLUNGEN und gehe dann auf CONTROLLER. Ubli-
cherweise ist die Standard-Kampf/Bausteuerung na-
mens »Old School« aktiv. Dartiber hinaus gibt es noch
drei weitere Controller-Layouts: »Kampf Pro«, »Bau-
meister Pro« und »Schnellbau« (siehe unten). Zudem
kannst du die Controller-Empfindlichkeit anpassen,
aber im Gegensatz zur PC/MAC-Variante war’s das
dann auch schon mit der Méglichkeit, die Steuerung
individuell zu konfigurieren.

GGNTROLLER-LAYOUTS

OLD SCHOOL

Dies ist die klassische Controller-Standardbelegung
von FBR und ideal fur alle Neulinge und Spieler, die
sich sozusagen auf das »Gesamtpaket« konzentrie-
ren wollen: Kdmpfen, Bauen und Erkunden.

Wenn dein Hauptaugenmerk auf der Action liegt,
entscheide dich fur »Kampf Pro«, da dieses Layout
einen einfacheren, flinkeren Wechsel zwischen den
Waffen- und den Bau-Optionen ermdglicht, was
das Bauen deutlich einfacher und vor allem schnel-
ler macht, ohne dass das Kampfelement dabei zu



kurz kommt. Mit dieser Belegung bist du insgesamt
schneller als mit der Standardeinstellung. Allerdings
erfordert die Handhabung etwas Ubung, weshalb
sich dieses Layout eher an erfahrenere Kampfer
richtet als an blutige Anfanger.

SCHNELLBAU

Sieht deine Strategie weniger Geballer und mehr
Bauen vor, ist die »Turbobau«-Konfiguration die
beste Wahl, da das Hauptaugenmerk hier auf dem
schnellen Platzieren von Gebdudeteilen liegt. Wan-
den, Béden, Rampen und Dachern sind eigene Tas-
ten auf dem Controller zugewiesen. Beim ersten
Tastendruck wird das gewilnschte Gebadudeteil auf-
gerufen, beim nachsten platziert. Auf diese Weise
kannst du innerhalb klrzester Zeit beeindruckende
Strukturen errichten.

BAUMEISTER PRO

Diese Konfiguration ist eine Mischung aus »Kampf
Pro« und »Schnellbau« und vereint sozusagen das
»Beste aus beiden Welten«: schnell bauen und ef-
fektiv kdmpfen. Welche dieser Button-Belegungen
die »Beste« fur dich ist, hangt zwar vor allem von
deiner eigenen Spielweise ab, da jedes Layout den
Schwerpunkt auf ein anderes Spielelement legt.
Allerdings eignet sich »Baumeister Pro« klar fir er-
fahrenere Spieler, da man hiermit extrem fiott bauen
kann, was vor allem im Endgame (also in der letzten
Phase des Spiels, wenn nur noch wenige Spieler tb-
rig sind, die sich im Auge des Sturms auf dichtestem
Raum gegentlberstehen] meist DAS entscheidende
Kriterium ist, um den Epischen Sieg zu erringen.

SENSIBELCHEN!

Ein maBgeblicher Faktor, der Noobs von Pros unter-
scheidet, ist die Empfindlichkeit der Steuerung. Sprich:
Wie schnell schaue ich irgendwo hin? Wie rasch
wechsle ich die Blickrichtung? Eine hohe Umsehemp-
findlichkeit ist wichtig, nicht bloB fur den Kampf, son-
dern vor allem flrs Bauen. Voreingestellt ist eine eher
gemachliche Empfindlichkeit, was bedeutet, dass es
einen Moment dauert, um sich umzudrehen — kostba-
re Zeit, die Uber »Leben« und »Ableben« entscheiden
kann. Dementsprechend solltest du die Empfindlich-
keit der Steuerung so weit wie moglich steigern —
aber nicht von jetzt auf gleich, sondern nach und nach!

Lass dich nicht entmutigen, wenn nach dem
Andern von Controller-Layout oder Tasta-
turbelegung nicht sofort alles 100% besser
l[duft als vorher! Es braucht immer etwas
Zeit, um sich an neue Einstellungen zu ge-
wohnen. Zudem wirst du einige Konfigura-
tionen spater garantiert nochmal anpassen,
sobald du merkst, dass die Belegung eines
bestimmten Buttons mit einer bestimmten
Funktion flr dich einfach besser passt. Mit
der Zeit wirst du die fur dich ideale Steue-
rung ganz allein herausfinden!

Sobald du dich an die aktuelle Empfindlichkeit ge-
wohnt hast, stelle sie noch einen Ticken héher. Dein
Ziel muss es sein, das Maximum zu erreichen, denn
jeder Sekundenbruchteil, den du schneller bist als
deine Gegner, verschafft dir einen entscheidenden
Vorteil!

Um die Empfindlichkeit der Steuerung
zu andern, wechsle in die EINSTELLUN-
GEN des Spiels. Hier kannst du unter
dem Reiter »Maus und Tastatur« [PC/
MAC] bzw. »Controller-Empfindlich-
keit« [Konsolen/Switch] die Sen-
sibilitdt beim Bewegen, beim

Zielen und beim Verwenden

des Zielfernrohrs so an- ! %" '\
passen, wie es dir gefallt. \
Doch vergiss nicht:
Letzten Endes ist das = -\
Wichtigste, dass du -\

so spielst, flr es FUR
DICH am besten ist!
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